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SPRIJINEREA STUDIILOR DE CULTURA SI ARTA CU ABILITATI DIGITALE

Universitatea ,Dunyrea de Jos” din Galayi

Referinte la integrarea si combinarea competentelor digitale in contextul studiilor de cultura si arta. Aceasta implica:

« Tehnologie digitala.

« Creativitate.

Competentele digitale sunt esentiale pentru viitorul culturii si artei. Ele pot ajuta la conservarea si Impartdsirea mostenirii culturale, la crearea de noi
forme de artad si culturd, promoveaza intelegerea si diversitatea culturala si creeaza locuri de munca Tn industriile culturale si creative. Acolo

sunt multe motive pentru care este important sa sprijinim studiile de cultura si artd cu competente digitale. Iata cateva:

« Abilitatile digitale pot ajuta la pdstrarea si impartdsirea mostenirii culturale. Tehnologiile digitale pot fi folosite pentru digitizare si conservare
artefacte culturale, cum ar fi picturi, sculpturi si manuscrise. De asemenea, pot fi folosite pentru a crea expozitii virtuale si

tururi care permit oamenilor sd experimenteze mostenirea culturala din intreaga lume.

« Abilitatile digitale pot ajuta la crearea de noi forme de arta si cultura. Tehnologiile digitale au oferit artistilor noi instrumente si
posibilitati de exprimare. Ele pot fi folosite pentru a crea instalatii de arta interactive, experiente de realitate virtuald si alte forme noi de arta

care nu ar fi posibile fara abilitati digitale.

« Abilitatile digitale pot contribui la promovarea intelegerii culturale si a diversitatii. Tehnologiile digitale pot fi folosite pentru a impartasi cultura
cunostinte si experiente cu oameni din intreaga lume. Ele pot fi, de asemenea, folosite pentru a crea platforme de dialog

si intelegerea intre diferite culturi.

Conectarea competentelor digitale cu educatia in arte si cultura este la fel de importanta ca si in alte domenii, datorita oportunitatilor unice si
provocarile pe care era digitala le prezintd sectoarelor artistice si culturale. Prin incorporarea competentelor digitale in educatia artistica,
studentii pot explora si experimenta diverse medii digitale, cum ar fi pictura digitald, modelare 3D, animatie, realitate virtuald,

si instalatii interactive, incurajand o mai mare creativitate si inovatie.
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1. CONSTATARI

in cadrul proiectului, a fost realizat un studiu in toate tarile participante, care a incercat s& afle cum se utilizeaza digitizarea in

educatie siTn ce masurd. 348 de persoane au raspuns la chestionar cu urmatoarea distributie pe tara (Fig. 1).

Respondentii sunt profesori care lucreazi in invatamantul primar si majoritatea respondentilor locuiesc in orase mari (Fig. 2). in
ceea ce priveste cursurile in care profesorii folosesc instrumentele digitale, aproape jumatate dintre acestia declara ca le folosesc la

JToate cursurile”, nu doar la un anumit domeniu (vezi Fig. 3).
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Fig. 1 Distributia participantilor la sondaj despre digitalizarea in educatie pe tara.
@ Big town
@ Small town
@ Countryside

Fig. 2 Localizarea participantilor la sondaj.
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Fig. 3 Domeniile in care profesorii folosesc instrumente digitale.
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Fig. 4 Utilizarea aplicatiei online in activitatea profesionala.

in plus, profesorii isi folosesc mai mult abilitétile digitale pentru organizarea actului didactic, pentru comunicarea cu colegii

si studentii si mai ales pentru cautarea de informatii pe Internet (Fig. 4). Dupa cum se poate observa, profesorii folosesc resurse
digitale intr-o mica masura pentru o anumita materie, iar acest lucru se poate explica prin experienta redusa pe care o au in
utilizarea aplicatiilor si instrumentelor dedicate (Fig. 5). Competentele digitale devin din ce in ce mai importante pentru profesori,
deoarece tehnologia continua sa joace un rol semnificativ in educatie. Subiectele privind competentele digitale 7i pot ajuta pe
profesori sa ramana la curent cu progresele tehnologice, sa creeze experiente de invatare captivante pentru studenti si sa

navigheze eficient in peisajul digital al educatiei moderne.
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Fig. 5 Subiecte care intereseaza profesorii pentru nevoile lor

Lumea digitala a devenit o realitate expansiva cu posibilitati nesfarsite, transformand modul in care trdim, lucram si interactionam.

Ofera un loc de joacd pentru explorare, unde indivizi din toate categoriile sociale se pot imbarca in calatorii incredibile.

Aparitia internetului a revolutionat modul in care ne conectam si comunicam, depasind granitele geografice. Explorarile in spatiul
cibernetic deschid o lume a cunoasterii, culturilor si ideilor diverse. Prin intermediul retelelor sociale, comunitatilor online si
platformelor de partajare, persoanele pot explora noi culturi, pot intra in legatura cu persoane care au aceleasi idei si pot
colabora la proiecte creative. Lumea digitala a transformat conceptul de explorare de la calatoria fizica la realitatea virtuala

a experientelor comune si a conexiunilor globale.

Artistii au acum la dispozitie o gama larga de instrumente si medii digitale pentru a crea opere de arta inovatoare. De la pictura
digitala la instalatii interactive, arta in era digitala imbina tehnicile traditionale cu tehnologia de ultima ora. Artistii pot explora
noi dimensiuni, pot experimenta forme inovatoare si pot implica publicul in moduri niciodatd imaginate pana acum. Panza digitala

permite explorarea nelimitatd a imaginatiei si impinge limitele a ceea ce poate fi arta.
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2. CUM SA UTILIZATI ABILITATILE DIGITALE IN CONTEXTUL CULTURII SI ARTEI

Sprijinirea abilitatilor digitale in contextul studiilor de cultura si arta poate fi o modalitate dinamica si antrenantd de a explora intersectia

de tehnologie si creativitate. Iata cateva strategii pentru a integra competentele digitale in studiile de cultura si arta:

« Creare de arta digitala: Oferiti oportunitati elevilor de a crea arta digitala folosind instrumente precum software de design grafic,
programe de pictura digitald sau software de animatie. Incurajati-i sa experimenteze diferite tehnici si s& exploreze
posibilitdti unice oferite de mediile digitale. Unele dintre aceste aplicatii ofera utilizatorilor instrumente pentru a picta, iar altele
creeaza automat imagini folosind tehnici de inteligenta artificiald. Exemple de instrumente pentru design grafic: Procreate,

Adobe Photoshop, Corel Painter, Krita, Rebelle, Inkscape, TwistedBrush Pro Studio. o alta

de exemplu, folosind gratuit aplicatia online https://images.ai au fost generate doua imagini in ,stil Pixar” incepand

din textul ,Profesor in fata clasei” (Fig. 6).

Fig. 6 Crearea de arta digitald cu https://images.ai

« Expozitii si galerii virtuale: creati expozitii sau galerii virtuale in care studentii isi pot prezenta opera de arta digital.
Aceasta poate include crearea de portofolii online sau utilizarea platformelor de realitate virtuala pentru a simula o experienta de galerie. Elevii pot
aflati despre curatoria, prezentarea si utilizarea tehnologiei pentru a imbunatati afisarea operelor de arta. Exemple de instrumente:

Spatial, Mozilla Hubs, Artsy Shark, tur virtual Google, Galeria de arta virtuala, ArtSteps.
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Fig. 7 Expozitie virtuala dezvoltata in proiect folosind https:// www.spatial.io

* Povestea digitala: Crearea povestirii digitale se refera la procesul de utilizare a instrumentelor digitale si a elementelor multimedia
pentru a spune o poveste sau a transmite informatii intr-o maniera interactiva si captivanta din punct de vedere vizual.
Povestile digitale combina diverse componente media, cum ar fi imagini, audio, video, text si animatii, pentru a crea o
naratiune convingdtoare care captiveaza publicul. Povestile pot fi naratiuni personale, continut educational, campanii
de marketing sau orice forma de povestire imbunatatita cu elemente digitale. Elevii pot incorpora elemente precum sunet,
video si interactivitate pentru a-si imbunatati abilitatile de a povesti, exprimand 1n acelasi timp teme culturale si artistice.

Exemple de instrumente: Unity, Animaker, CraveFX, Cartoon Brew.

Fig. 8 Povestire digitala
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+ Conservarea patrimoniului cultural: Folositi tehnologii digitale pentru a pastra si a prezenta mostenirea culturala.
Elevii pot crea arhive digitale, tururi virtuale sau site-uri web interactive care evidentiaza artefacte culturale, traditii sau
evenimente istorice semnificative. Acest lucru promoveaza atat competentele digitale, cat si o apreciere pentru diversitatea

culturald. Exemple de instrumente: Biblioteca Britanicd, Muzeul Vaticanului, Biblioteca Newton Gresham.

Q Q The Uffizi Galleries

Fig. 9 Tur virtual al Muzeului Uffizi Italia https:// www.uffizi.it/ en/ online-exhibitions/ uffizi-virtual-

tur

* Analiza media digitald: Analizati mediile digitale, cum ar fi filme, documentare sau instalatii de arta digitald, de la
o perspectiva culturald si artisticd. Elevii pot examina in mod critic utilizarea tehnologiei, a esteticii vizuale si a tehnicilor de

povestire folosite in media digitala, favorizand o intelegere mai profunda a culturii digitale si a impactului acesteia asupra

societatii. Exemple de instrumente: Google Analytics, Hotjar, Mixpanel.

* Proiecte de colaborare online: Implicati studentii in proiecte de colaborare care incorporeaza abilitdti digitale si
studii culturale. De exemplu, studentii pot colabora la crearea de picturi murale digitale, prezentdri multimedia sau site-uri web
care exploreaza teme culturale, traditii sau evenimente istorice. Acest lucru Tncurajeaza munca in echipd, alfabetizarea digitala
si aprecierea culturala.

« Excursii virtuale pe teren si experiente culturale: profitati de realitatea virtuald sau de platformele online pentru a oferi
excursii virtuale pe teren si experiente culturale imersive. Elevii pot explora muzee, situri istorice sau repere culturale din

intreaga lume, obtinand perspective asupra diferitelor culturi, forme de arta si arhitectura.
minuni.
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Fig. 10 Célatorii virtuale

« Retelele de socializare si campanii de povestire digitala: incurajati studentii si foloseasca platformele de social media sau
campanii de povestiri digitale pentru a creste gradul de constientizare cu privire la problemele culturale sau pentru a promova initiative

artistice. Acest lucru le permite sa dezvolte abilitati de comunicare digitala in timp ce se implica cu subiecte culturale de care sunt pasionate

despre.

* Fig. 11 Povestirea proiectului

« Folositi Al (Inteligenta Artificiald) pentru a crea povesti: crearea de povesti Al cunoscuta si sub numele de povestire generata de Al
sau generarea limbajului natural (NLG), este un proces in care algoritmii de inteligenta artificiala (AI) sunt utilizati pentru a genera automat
povesti sau naratiuni asemanatoare oamenilor. Tehnologia NLG permite computerelor sa interpreteze date, sa proceseze informatii si
sa produca continut scris coerent si relevant din punct de vedere contextual. Un exemplu de poveste generata cu ChatGPT https://

chat.openai.com

Despre un artist imaginar si orice cale catre succes:

»A fost odata ca niciodata, intr-un oras plin de viata, cunoscut pentru cultura sa digitala vibranta, traia un tanar artist pe nume Maya. Ea

poseda o pasiune profundd pentru artd, cautand constant noi modalitati de a imbina taramurile fizicului si digitalului.

Maya credea ca arta are puterea de a depasi granitele, de a conecta oamenii pe distante mari. in studioul ei, impodobit cu ecrane, tablete

si pensule, ea crea lucrdri fascinante care estompau granitele dintre realitate si imaginatie.

intr-o zi, un curator renumit pe nume dl Harrison a dat peste arta Mayei. El a fost captivat de fuziunea unic a tehnicilor digitale si a
artei traditionale pe care ea le-a folosit. Recunoscand natura revolutionara a lucrarii sale, domnul Harrison a invitat-o pe Maya sa-si prezinte

creatiile Intr-o viitoare expozitie dedicata intersectiei artei si tehnologiei.

Incantata de oportunitatea de a Tmpartasi viziunea ei unui public mai larg, Maya a acceptat cu nerabdare invitatia.
Pe masura ce se apropia ziua expozitiei, ea si-a turnat inima si sufletul in realizarea unei serii de piese care simbolizeaza esenta

culturii digitale din care facea parte.

A sosit ziua expozitiei, iar pasionatii de arta din toate categoriile sociale s-au adunat pentru a asista la puterea transformatoare

a creatiilor Mayei. Galeria a fost impodobita cu arta ei, care pdrea sa respire si sa prindd viatd prin utilizarea imersiva a mediilor digitale.

Fiecare operd de artd a spus o poveste, dezvaluind bogata tapiserie a experientelor umane. Sculpturile complicate ale lui Maya au fost

aduse la viata prin realitatea augmentatd, permitand spectatorilor sa interactioneze cu
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arta in moduri fara precedent. Picturile afisate pe ecrane s-ar transforma si evolua, ducand publicul intr-o calatorie

vizuala prin taramurile fanteziei si ale realitatii.

In timp ce invitatii s-au mirat de creatiile vizionare ale Mayei, si-au dat seama c& munca ei a depésit simpla esteticd. A
surprins esenta erei digitale, celebrand interconexiunea dintre culturi, puterea tehnologiei si creativitatea nemarginita a

spiritului uman.

Expozitia s-a dovedit a fi un succes rdasunator, atrdgand aprecieri atat din partea criticilor, cat si a pasionatilor de arta.
Opera de arta a lui Maya a aprins conversatii despre fuziunea formelor de arta digitala si traditionala si a inspirat o

noua generatie de artisti sa exploreze posibilitatile care se afla la intersectia dintre tehnologie si creativitate.

C&latoria Mayei abia incepuse. Incurajata de succesul expozitiei, ea a continuat s& depaseasca limitele artei, imbratisand
constant noi instrumente si tehnici digitale pentru a-si exprima ideile.
Ea a devenit un pionier in lumea artei digitale, inspirandu-i pe altii sa imbratiseze peisajul evolutiv al creativitatii si sa

redefineascd notiunea a ceea ce ar putea fi arta.

in aceastd poveste a unui tanar artist, cultura digitala si lumea artei s-au impletit, crednd o naratiune despre inovatie,
conectivitate si imaginatie fara limite. Lucrarea lui Maya a devenit o dovada a puterii transformatoare a artei

in era digitald, unde granitele expresiei nu cunosteau limite, iar creativitatea nu cunostea limite.”

3. Concluzie

Prin integrarea abilitatilor digitale cu studiile de cultura si arta, studentii pot dezvolta o intelegere multidimensionala a interactiunii
dintre tehnologie, creativitate si expresie culturala. Aceasta abordare le hraneste abilitatile artistice in timp ce 1i pregateste pentru

era digitala.

Lumea digitala este in continua evolutie, impingand in mod constant granitele a ceea ce este posibil. Inovatiile tehnologice

precum inteligenta artificiala, blockchain-ul si Internetul lucrurilor deschid noi frontiere pentru explorare. Aceste tehnologii
emergente prezinta oportunitati si provocari interesante, invitdnd oamenii sa exploreze teritorii neexplorate si sa modeleze viitorul.
Explorarea potentialului acestor tehnologii ne permite sa imaginam noi solutii, sa abordam probleme complexe si s@ modelam

peisajul digital de maine.

Lumea digitala a aparut ca o vasta intindere de teritorii neexplorate, care asteapta sa fie descoperite si valorificate. Fie ca este
vorba de realitati virtuale, conectivitate globala, arta digitala, explorare a datelor sau inovatie tehnologica, aplicatiile digitale ofera
oportunitati nesfarsite de explorare si crestere. Pe masura ce navigdm in acest peisaj in continua evolutie, imbratisarea lumii
digitale ne permite sa depasim granitele, sa promovam creativitatea si sa descoperim noi frontiere care pot modela traiectoria

societatii noastre si ne pot imbogati viata in
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moduri in care nu am crezut niciodata posibile. Asadar, porneste in calatoria ta de explorare digitala si descopera minunile care

te asteapta in acest domeniu dinamic.
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